28 tarjetas
de

adjetivos




chistoso

rico

loco

sencillo




mejor

borroso

apasionante

triste




complejo

claro

prohibido

bueno




magnifico

dificil

interesante

aburrido




comun

raro

natural

pesado




valioso

rapido

incorrecto

correcto




peligroso

principal

traumatico

malo



28 tarjetas

de frases con

verbo en infinitivo




comer verduras

dormir hasta
muy tarde

usar un bano
publico




estar de cabeza

ser feliz

no usar
calcetines




viajar en metro

bailar salsa

comer chile




no conocer
un lugar

estar con los
amigos




aprender
espanol

estar en Meéexico




cantar en la
regadera

no tener papel
para el bano




comer en la
calle

tener trabajo

no tener pareja




masticar un
chicle sin sabor

perder el
parsaporte




tomar cafe

hablar de
politica

jugar futbol




viajar a
la luna

visitas al
dentista




pasar
desapercibido

llegar a tiempo




28 tarjetas

de

complementos







siempre sabes
que hacer

vives mas
tiempo




te caes de
repente

pierdes el
conocimiento







huele feo

es barato

se desata una
tormenta










extranas a tu
familia

no puedes
dormir







nada puede
sorprenderte

pierdes el
avion




te da comezon

te quedas
sin dinero

usas bikini







usas la mano

gritas

no tienes
tiempo libre







10 tarjetas

de
IILOH

(imprimr 10 veces)







tarjetas
de

lldell

(Imprimir 6 veces)







tarjetas
de
"de, las y del”

(Imprimir 1 vez)




de Ias




10 tarjetas
de

lleS quell

(Imprimir 10 veces)







2 indicadores

de calificacion

(Imprimir 2 veces y colocar sobre un abatelenguas)







Puntos

cortar por el contorno

(imprimir 10 veces)







Medios puntos

cortar por el contorno

(imprimir 5 veces)







Indicadores de

equipo










Notas: Todas las tarjetas se pegan sobre cartulina

opalina, se enmican y se les coloca por detras vinil

magnético.




Instructivo




El juedo de loc juleios de volor esta dirigido
a los estudiantes que cursan el nivel
Intermedio 1, con fundaomento en la

unidad 1 del libro de texto "Asi hablamos

espafiol como lengua extranjera™

Objetivo

Lafinalidad del juego de Los Juicios de valor es
ganar la mayor cantidad de puntos por ecuipo, a
partir de la creatividady el conccimiento de la
gramatica que forma la estructura de un juiciode
wvalor en un tiempo detarminado.

Contenido

130 lanjelas maynelicas
20 fichas de puntuacién
2 indicadores de equipo

6 paletas de puntuacién
1 reloj ce arcna
Instructivo

Instrucciones del juego

Sedivide el gniipo en 2 equipos de igual ncimern
dejugadores.

Secolozcan todas las tanetas magneticas en
dosorden en el centro del pizarrén. La superficic
debe estar limpia para asegurar la adhesion de
lastarjetas magnéticas.

El juegoe de [os
Juicios de valor

+ 15 anos 4 a 20 jugadores

Un representante por ecuipo pasa al pizarrén y
cornsbiuye un juiciode valor en el iempo ncicado
porel relo] de arena, una vez terminado el
tiempo, el equipo contrario decide si es no
asignado el punto.

Decisiones sobre el puntaje: Tcdos los
participantes seran juecas de la siguiente
manerda , olugaran un punlo con las palelas de
calificacion al uicio de valor que ciumpla con la
estructura gramatical corecta y que sea mas
aracioso o que esté mas carente de logica. 51 los
Juccos opinan que las respucstas han sido
gramaticalmente incorrectas o que estan
dictadas por el sentido comun el punto no sera
vloigado. Sila decision esla dividida se lommaia
por mayorna

Marcador del juego:

El ndmaoro de puntos necosario para ganar scra
decidido por conceso, antes del inicio del jusgo,
porlo que el equipo que acumule primero esta
canlidad sera el ganador.
















































































































